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第9章处理文件｀流和序列化

｜ try

｛

wr土ter2.Wr±七eL土ne（＂田e1come′ 。NET!＂）′

｝

ca亡ch（E×cep亡工◎nex）
『

（

W工工亡eL1n巳（S『,｛e×.GetType（）｝ s己ys ｛ex.Mess己ge｝＂）;
｝

｝ ／／己u亡◎I∏己t1c己11yc己11sD土sp◎se土fthe◎bjec七1sn◎亡nu11

｝ ／／己ut◎m己tjc己11yc己11sD1sp◎se土fthe◎bject1sn○七nu11

924压缩流

Ⅻ皿比较冗长’所以相比纯文本会占用更多的字节空间°可以使用＿种名为GZP的常见压缩

算法来压缩Ⅺ征°

（1）导入以下名称空间:

us1ngSys亡em.IO.C◎〗Tpress工◎n′

（2）添加WO1kWi山CompI℃ssion方法’该方法将使用GZipSteam的实例创建压缩文件’其中包含

与之前相同的Ⅻ仙元素,然后在读取压缩文件并将其输出到控制台时对其进行解压’如下所示:

st己七土cv◎1dW◎rkW土thC◎∏lpressi◎n（）

／／c◎mp工esstheXML◎utpu℃

str1∏ggz1pF11ePath＝C◎【I山工ne（

Cu工rentD土rect○工y′ ,『s亡re己ms.gz1p＂）歹

F11eStre己mgz工pF11e≡F11e.Cre己te（gz工pF土1eP己th）;

『

｜
us1ng （GZ土pS亡工e己mc◎mpress◎r＝newGZ1pS七re己∏l（

gzipF11e′ C◎I【press土◎nM◎deˉC◎mpress））

｛

us工ng （XI∏1W工1亡e工x∏l1Gz1p＝Xm1Wr1亡er·C工eate（c◎Inpress○r））

｛

Ⅺn1Gz1p。Wr1teSt己rtD◎cu∏lent（）厂

mn1Gz1p.＂r1仁eSt己rtE1emen亡（＂c己11s1gnsw）j

f◎reach （s七r1ng工亡em工nc己11s土gns）

｛

xm1Gzjp°W工1七eE1emen亡S七r1ng（,‖c己11s1gn＂′ jˉ七em）;
｝

「

‖
卜
■
■
「
｜
广

｜／／仁hen◎∏∏己1c己11仁◎Wrjˉ亡eEndE1ementLsn○亡necess己ry

／／bec己usewhen七heXm1W工1terα土sp◎ses′i亡wj11

／／己ut◎m己七ic己11ye∏d己nγe1ements◎f己rlydep亡h

）

｝ ／／己1s◎c1◎sestheunder1γ土ngs七re己I∏

／／◎utput己11七hec◎n亡ents◎f仁hec◎mpressedf上1e

Wr1teL1ne（＂｛0｝ c◎n七己工ns ｛1:NO｝ bytes。＂′

g艺ipF11eP己亡h′ newF11e1nf◎（gz工pF11eP己th）.Leng℃h）′
WⅢ工teL1ne（＄＂Thec◎mpressedc○n七erlts; ′『 ） ′
Wr1teL1ne（F土1eˉRe己dH11Te×t（gz1pFj.1eP己th））’

｜

／／工e己d己c○mpressedf11e
‖
｝
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