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上面我们说了单向关联关系’那么双向关联关系应该怎么配置呢?我们保持UserInfb

不变’在User实体对象里面添加＿段代码即可°
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完整的User实体对象就会变成如下模样°
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我们运行任何—个测试用例’都会看到运行结果是＿样的’还是上面三条SQL°那么

我们再查看—下@OneToOne源码’看看其支持的配置都有哪些。

7.‖』@O∩e∏O∩e的源码解读

下面我列举了@OneToOne的源码’并加以解读°通过这些你可以了解@OneT℃One的

用法°

pub1jc61nterf己ceOneT○One ｛

／／表示关系目标实体,默认该注解标识的返回值的类型的类

C1日sst己rgetEntity（ ） def己u1tv◎jd.c1己ss『

／／casc己de级联操作策略,就是我们常说的级联操作

C己sc己deType［］ c己sc己de（ ） def己u1t ｛｝′

／／数据获取方式EAGER（立即加载）／LAZY（延迟加载）

Fe七chTypefe七ch（ ） def己u1tEAGER『

／／是否允许为空,默认是可选的,也就表示可以为空

h○○1e己n○pti◎n己1（ ） def己u1t true『

／／关联关系被谁维护的一方对象里面的属性名字°双向关联的时候必填

StrLngm己ppedBy（ ） def己u1t ＂＂『

／／当被标识的字段发生删除或者置空操作之后’是否同步到关联关系的一方’即进行级联删除操作

／／默认f己1se’注意与C己sc己deTypeˉREMOVE级联删除的区别

b○○1e己n◎rDh己nRem◎v己1（ ） def己u1t f己1se『
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