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回给调用者°

业务系统在请求Io田ub给指定设备下发指令时’需要提供设备的Produc↑Name、

DeviceName、指令的名称、指令数据以及指令的TTL°如果指令数据为二进制数据’那

么业务系统需要在请求前将指令数据使用Base64进行编码’并在请求时指明编码格式

（Encoding）为Base64°
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r◎uter°p◎s仁（口／:pr◎duc亡N己me／8deviceN己me／c◎∏m己nd口′ ￡unc亡土◎n （reα′ res）｛

v已正p＝◎duc仁N己me＝reα.p己r己ms.pr◎duc七N己me

v已xdevjceN己me≡工eα·P己r己ms.deviceN己me

Dev土ce·f土ndOne（｛口p工◎du◎亡n己me口:pr◎duc亡N己me′ 口devjcen己me■: dev工c巳N己me｝′

fun◎七土◎n （err′dev土Ce）｛

土￡〔err）｛

reS.Send（er工） √

｝ e1Se1f （dev土Ce !＝nu11）｛

v已rreques七工d＝devjceˉsendC◎∏m己nd（｛

ˉ c◎∏m己ndN己me: reα.b◎dy·c◎m∏l己nd′

d己t己: req.b◎dy.d己t己′

enc◎d土ng: req.D◎dy。enc◎djng｜｜ □p1己土n■′

亡七1: 工eq·b◎dy.七仁1 』＝nu11?P己rse工nt（req.D◎dy上t1） : nu11
｝）

res.s仁己tus（200）。js◎n（｛request土d: re.uest工d｝）

｝e1Se｛

res·s℃己tus（404）.send（圃dev土cen◎仁f◎und＂）
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指令发送成功以后, IotHub会把指令的Requestm返回给业务系统）业务系统应该保

存这个Requestm,以便在收到设备对指令的回复时进行匹配。

例如’用户可以远程让家里的路由器下载＿个文件’并希望下载完成后在手机上能收

到通知,那么业务系统在调用IotHUbServerAPI下发指令到路由器后应该保存Requestm和
用户m,路由器下载后便回复该指令’业务系统收到后用回复里的Requestm去匹配它保
存的RequestⅢ和用户m’如果匹配成功’则使用对应的用户m通知用户°

因为我们需要用command参数拼接主题名,所以command参数不应该包含有

“＃”“／”“＋”以及IotHub预留的—些字符’这里为了演示’跳过了输人参数的校验’但是

在实际项目中是需要加上的°
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9。3.4服务器订阅

在DeviceSDK里面没有任何订阅接收指令的主题代码’因为我们会使用EMQX的服
务器订阅来实现设备的自动订阅°

EMQX的服务器订阅是在“＜EMQX安装目录＞／emqx／etc／emqx.conf,,里进行配置的;
下面我把这些配置项讲解＿下°
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